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EXPEDINTE



APRESENTACAO

Meu nome é Carolina Franca, sou amante das artes, o que me levou a me tornar uma designer grafica. Esta
documentacao, estara registrado a linha do tempo da minha busca por uma identidade visual propria, um simbolo para
meus projetos pessoais. Meu objetivo com este logotipo atual, € de transmitir minhas ideiasde leveza, beleza, criatividade
e um estilo visual sinuoso, minimalista e um tanto mistico, tipico do meu estilo de arte pessoal “anime”.

“Eliestia” ou o apelido “Ellie”, ambos funcionam como o nome artistico; enquanto a mascote “Ellie” é uma
personificacdao desta criatividade. Um dragao oriental (ser mistico) capaz de dar vida as suas obras; uma figura colorida,
em meio a um mundo cinzento, com uma grande capacidade de adaptabilidade. Foi a partir da sua criacdo, que surgiu a
ideiade incorporda-laa meu logotipo pessoal e o que estara registrado neste manual de identidade visual: sua evolucao,
seu processo de criacdo, seus elementos e aplicagdes visuais.
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LINHA DO TEMPO

Primeira e segunda versao

Infelizmente, as versdes originais em .PNG desses
respectivos logotipos foram perdidas com o tempo, mas ainda
fui capaz de recuperar registros das mesmas. O primeiro
logotipo foi criado e utilizado de 2015 até meados de 2017,
enquanto sua segunda versao foi criada em 2018 e utilizada até
2020.

Ambas usam os kanjis “ABR1)F” (em japonés,
“Carolina”), contudo elas também possuem pequenas variacoes
— a primeira utiliza uma fonte chamada “Courier New” e sua
tipografia € menor que os kanjis, enquanto a segunda utiliza a
fonte “Book Antiqua” e possui um tamanho similar aos kanjis.

Esta primeira versao foi criada sem muito esbogo ou
referéncias, sendo mais utilizado como um mero “placeholder”
da assinatura manual em desenhos, ou marca d’agua para
videos, criado para ser similar a um logotipo de um “anime”,
com o nome em japonés e sua traducao logo depois.



Terceira versao

Visando tornda-la mais Unica e visualmente criativa, um
novo logotipo foi criado a partir de 2020. Esta terceira versao,
além de uma variagao com a leitura vertical, é feita de forma
totalmente manual (sem a presenca de fontes ou imagens de
terceiros), tentando mimetizar um estilo comum de logotipo de
franquias japonesas, ondeincorporam o simbolo do “enso”, ou
“circulo zen”, ao mesmo.

O “circulo zen” tem uma variedade de significados, dentro
da proépria cultura japonesa — sendo um circulo aberto a
simbologia mais frequente, ele representa a interdependéncia,
o caminho para o esclarecimento; ela também pode simbolizar
a impermanéncia, o inicio e o fim de tudo, como a jornada da
vida.

Referéncia: Olhar Budista, “Enso, o Circulo Zen”.
https://olharbudista.com/2021/11/01/enso-o-circulo-zen/




Referéncias

Desenvolvimento




Quarta versao

{

Aqui estamos na versao atual do logotipo, criada em maio
de 2024 e atualizadoem Setembro de 2025. Aqui ja seincorpora
a mascote “Ellie” nele, além da utilizacao da fonte “Allura”, uma
fonte cursiva criada por Robert Leuschke, simbolizando a
sinuosidade, delicadeza e leveza das artes criadas.

Para esse logotipo, além da retirada dos kanjis e do
simbolo “enso”, houve um estudo com outros exemplos de
logotipos, onde incorporavam mascotes ou figuras recorrentes
de suas franquias (personagens jogdveis, artefatos, inimigos,
etc.)que fossem — ou se parecessem com — dragdes. Além disso,
foram usadas referéncias de estatuas e esculturas no estilo
chinés, tentando ser similar, mas ao mesmo tempo original.

Versdo secunddria



Referéncias
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Referéncias: https://www.japaoemfoco.com/curiosidades-sobre-dragoes-na-mitologia-e-cultura-pop-japonesa/
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Referéncia: https://isaaclangslow.wordpress Referéncia: https://www.flickr.com/photos/traveloriented/16023203838/

.com/2013/06/20/top-5-tourist-attractions-i
n-beijing/
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ELEMENTOS DA IDENTIDADE VISUAL

A mascote

A parte maisimportante da marca, alogo do logotipo. O desenho do
mesmo foi feito de forma totalmente livre, mas de maneira digital no
software “Krita”.

Em comparagdao com a referéncia original, nota-se a retirada de certos detalhes —as relvas nos chifres, os bigodes,
os pelos nas patas e as escamas da barriga e pernas. Isso foi uma escolha deliberada, para dar mais enfoque na cabeca
da personagem, além de evitar uma possivel poluicdao visual, visto que os chifres e coroa sao as partes mais importantes
da mesma, além da sua propria forma.

Sua pose foi majoritariamente baseada nas estatuas e esculturas caracteristicas dos dragdes orientais da China,
como visto nas referéncias.
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A tipografia
Como ja foi dito, a fonte utilizada para a tipografia foi a
“Allura”, uma fonte cursiva criada por Robert Leuschke. Esta
fonte usa da licenca “Open Font License (OFL)”, que é uma
licenca similar a de um “free software”, permitindo ser utilizado
Referéncia: https://online-fonts.com/fonts/allura gratuitamente.

O tamanho padrao dela (em seu arquivo original) é 28, mas é importante prestar atencao em seu tamanho, em
relacdo ao logo, utilizando sempre o “E” maiusculo como referéncia. As letras devem estar entre o torso da
personagem, ocupando sempre a regidao abaixo do pescoco e acima das patas, de forma centralizada.

{




Areareservada

Usando um “A” maiusculo na fonte “Arial” como referéncia, essa é a definicao da distancia minima necessaria
entre o logotipo e quaisquer outros elementos, sejam eles textos, quadros, imagens, margens, etc. “A” é a distancia

minima, indo de seu inicio até seu fim, levando em consideragcdao o tamanho total do logotipo, simbolizado pelo
retangulo azul.

Essa distancia estabelecida precisara ser respeitada, para ndao gerar possiveis interferéncias na leitura dos textos,
imagens, nao gerar cortes de impressoes (seja em midia digital ou fisica), entre outros possiveis erros.

15
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REGRAS DE APLICACAO

Variagoes

{

E permitido a variacdo de cores da personagem, desde que as cores das letras estejam em contraste com a
mesma, sendo que as letras s6 poderao assumir as cores preto ou branco —outras cores ou texturas para a tipografia,
nao sao permitidas.
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Cores e texturas

E permitido o uso diverso de cores e texturas exclusivamente na mascote, desde que cumpram os seguintes
requisitos:

1. A cor, imagem ou combinacdao dos mesmos, estejam em contraste com o fundo utilizado;

. Ndo serem imagens e/ou texturas com muitos detalhes;

2
3. Nao serem combinacdes de cores destoantes;
4. A tipografia (sendo ela preta ou branca) esteja em contraste com a logo.
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Estruturagao

Ambas logo e tipografia precisam estar centralizadas entre si, conforme explicado na sessao da “Tipografia”, em
“Elementos da Identidade Visual”, ndao sendo permitido:

1. O uso da tipografia de forma separada;

2. A alteracao do tamanho de ambos, em relagdao um ao outro;
3. A alterac¢ao da localizagao ou rotagao de ambos os elementos;
4. A adicao, retirada ou alteracdo de ambas logo ou tipografia.
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APLICACOES

Websites e redes sociais

Sua utilizacdo em websites e redes sociais no geral, devera seguir os seguintes padrdes:

e Caso exista a possibilidade de personalizar um cabecalho (“header”), podera colocar o logotipo nela, de forma
gue figue do lado oposto a foto do perfil;

e Caso ndo exista a possibilidade de colocar em um cabecalho (“header”) ou essa possibilidade seja viavel
apenas com pagamento e ndo seja possivel pagar porela, colocar na descricado com na descricao da pagina;

e Preferencialmente, personalizar o logotipo, de acordo com a tematica da pagina.

25+ Y.0. = She/her ' Bilingual (Portugués/English)

est! © (Now g

Actual hyperfixation:
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Team: Crystals

Profile Statistics Characters Attacks Defenses

Editar perfil

bty ot ”w vl by

Ellie | 25+ | ¥

by ot ”w‘v'r“w

Featured Characters:
Tanine, Argus and my sona (Primarly)

Ellie | 25+ y.o. | She/her | Languages: PORT / ENG | Designer (and self-taught

writer) # | Fan of oriental {f and medieval J fantasy
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Videos

O padrdao emvideos é sempre usar o logotipo em um formato menor, deixando-o no cantoinferior direito, de forma
alinhada as legendas. Ela deve manter uma opacidade de 75% e usar o logotipo padrao preto com tipografia branca, no
caso de programas/imagens/fundos escuros e vice-versa.

Music:
OneShot OST
On Little Cat Feet
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Desenhos e imagens

Apesar de serem casos excepcionais, uma vez que a assinatura cumpre esse papel, para desenhos e imagens, tera
um padrao similar aos videos: o logotipo devera ser usado em um tamanho menor, ficar no canto inferior direito ou
esquerdo, com uma opacidade de 50%, usando uma versao do logotipo, que tenha contraste com aimagem em questao.
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EXPEDINTE

Este manual foielaborado

para uso pessoal e compartilhamentos futuros
para a utilizacao do nome “Eliestia”,

referente ao nome artisticoda mesma.

Criacao do projeto grafico e diagramacgao:
Carolina Franca

Em caso de duvida,

entre em contato com a autora:
E-mail: carolcirqueira97@gmail.com
Telefone: (55) 71 99329-9800

Carolina Franca Pimentel de Cirqueira, Setembro de 2025.



